LA GALLIBARDA

Este es un juego recogido en Liébana, si bien se parece enormemente a “La Chona".

Elementos del juego:
Palo:

Un palo largo de madera. Probablemente cada muchacho tendria el de ir de pastor.

Campo de juego:
Es necesario una campera lo bastante amplia.

N° de jugadores:
Cuatro

Dindmica del juego:

Cada jugador tiene un palo y se colocan tres jugadores en medio circulo frente al
cuarto, que se la queda. Los tres primeros deberdn tener su palo apoyado o metido en un
pequefio hoyo en el suelo.

El jugador numero 4 es el encargado de, después de amagar y engafiar a sus
compafieros, lanzar el palo hacia uno de ellos; el cual deberd relanzar el palo lo mas lejos
posible batedndolo con su propio palo.

Si el jugador 1, 2 6 3 no es capaz de devolver el palo, se la queda.

El jugador 4 deberd correr a recogerlo y mientras, los tres jugadores escarbardn el
hoyo del 4, llevandose la tierra a su hoyo.

Pierde el que tiene el hoyo mayor.

Nos lo contaron una noche de Octubre de 2003 junto a la lumbre del bar de Cucayo,
Berto y su padre Desiderio, a los que agradecemos desde aqui su amabilidad.
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